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1. Dati personali 

Nome e Cognome Fabio Bruno 
Luogo di nascita Belvedere Marittimo (CS) 
Data di nascita 13.08.1975 
Codice fiscale BRNFBA75M13A773R 
Stato civile Coniugato 
Servizio militare Dispensato per meriti scientifici 
Indirizzo di residenza Via C. Battisti s.n. - 87046 Montalto Uffugo (CS) 
Telefono 0984 494623 – 320 4258033 
Fax 0984 494673 
Indirizzo e-mail fabio.bruno@unical.it  
Sito web www.dimeg.unical.it  

 

2. Qualifica 

Professore Associato presso il Dipartimento di Ingegneria Meccanica Energetica e Gestionale 
(DIMEG) dell’Università della Calabria dal 01/01/2012 nel settore scientifico-disciplinare 
ING-IND/15 Disegno e Metodi dell’Ingegneria Industriale. 

Ha conseguito l’abilitazione alle funzioni di Professore Universitario di Prima Fascia nella 
procedura per il conseguimento dell'Abilitazione Scientifica Nazionale indetta con il Decreto 
Direttoriale MIUR del 20 luglio 2012, n. 222. 

E’ stato Ricercatore presso il Dipartimento di Meccanica dell’Università della Calabria dal 
03/01/2005 al 31/12/2011 nel settore scientifico-disciplinare ING-IND/15 Disegno e Metodi 
dell’Ingegneria Industriale.  

 

3. Attività formativa 

Nel 1994 ha conseguito il Diploma di Maturità Scientifica con votazione di 55/60 presso il 
Liceo Scientifico Statale “Galileo Galilei” di Paola (CS). 

Il 04/04/2001 ha conseguito la Laurea in Ingegneria Gestionale indirizzo Sistemi decisionali e 
informativi presso l’Università della Calabria con la votazione di 108/110 discutendo la Tesi 
dal titolo “Tecniche innovative di interazione uomo-macchina nei sistemi di progettazione 
assistita dalla Realtà Virtuale”. L’attività di ricerca oggetto della tesi è stata svolta 
prevalentemente durante uno stage della durata di tre mesi effettuato presso il Dipartimento di 
Applicazioni Industriali del Fraunhofer Institute for Computer Graphics in Darmstadt 
(Germania). 

Da maggio 2001 a luglio 2001 ha svolto attività di ricerca presso il Dipartimento di Meccanica 
dell’Università della Calabria con un contratto di collaborazione coordinata e continuativa.  

Nel 2001 ha conseguito l’abilitazione all’esercizio della professione di Ingegnere. 
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Dal 1/10/2001 al 31/07/2003 è stato titolare di Assegno di Ricerca presso il Dipartimento di 
Meccanica dell’Università della Calabria nel settore scientifico-disciplinare ING-IND/15 
Disegno e Metodi dell’Ingegneria Industriale. La ricerca svolta ha riguardato lo sviluppo e 
l’implementazione del sistema VEIS (Virtual Environment for Interactive Sketching) per la 
modellazione di curve e superfici NURBS (Non Uniform Rational B-Spline) in Realtà 
Virtuale. 

Il 07/02/2006 ha conseguito il titolo di Dottore di Ricerca in Ingegneria Meccanica presso 
l’Università della Calabria, frequentando i corsi del XVII ciclo e discutendo la tesi dal titolo: 
“Metodologie innovative di progettazione industriale basate su tecniche di realtà virtuale”. 

 

4. Attività didattica 

Ha svolto attività didattica presso l’Università della Calabria a partire dall’anno accademico 
2000-2001: 

- Dall’ A.A. 2011-2012 è docente del corso di Prototipazione Virtuale al II anno del 
Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria Meccanica (6 CFU). 

- Dall’A.A. 2008-2009 è docente del corso di Disegno Tecnico Industriale (6 CFU) al I 
anno del Corso di Laurea in Ingegneria Chimica. 

- Negli AA.AA. dal 2004-2005 al 2007-2008 è stato docente del corso di Disegno 
Tecnico Industriale (3 CFU) al I anno del corso di laurea in Ingegneria Chimica ed è 
stato esercitatore ufficiale del corso di Disegno di Macchine (5 CFU) al II anno del 
Corso di Laurea in Ingegneria Meccanica. 

- Negli AA.AA. 2000-2001 e 2002-2003 è stato Esercitatore del corso di Metodi di 
Rappresentazione Tecnica per il Corso di Laurea in Ingegneria Meccanica. 

- Nell’A.A. 2002-2003 è stato esercitatore del corso di Laboratorio di Informatica per il 
Corso di Laurea in Ingegneria Meccanica. 

- Nell’A.A. 2001-2002 è stato esercitatore del corso di Disegno Tecnico Industriale per il 
Corso di Laurea in Ingegneria Chimica. 

È stato docente presso la Scuola Di Specializzazione all’Insegnamento Secondario (SSIS) 
dell’Università della Calabria per i corsi riservati DM 85 del 18/11/2005 nella Classe di 
concorso 71/A (Tecnologia e Disegno Tecnico): 

- Nell’A.A. 2005-2006 è stato docente dei corsi di Disegno Tecnico Industriale e 
Disegno di Macchine e dei relativi Laboratori di Didattica Disciplinare. 

- Nell’A.A. 2006-2007 è stato docente dei corsi di Didattica di Disegno Tecnico 
Industriale, Didattica di Disegno di Macchine e Laboratorio di Didattica di Disegno 
Assistito dal Calcolatore 

È stato relatore di oltre sessanta tesi di laurea e responsabile di 6 stage presso aziende private. 

È membro del Collegio dei Docenti del Corso di Dottorato di Ricerca in Ingegneria 
Meccanica con sede amministrativa presso l’Università della Calabria. 

È stato tutor di due studenti del XXIII e XXV Ciclo del Dottorato di Ricerca in Ingegneria 
Meccanica con sede amministrativa presso l’Università della Calabria. 
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È tutor di due studenti del XXVII e XXVIII Ciclo del Dottorato di Ricerca in Ingegneria 
Meccanica con sede amministrativa presso l’Università della Calabria. 

È responsabile scientifico di quattro assegni di ricerca presso il Dipartimento di Ingegneria 
Meccanica Energetica e Gestionale dell’Università della Calabria. 

È stato referente scientifico per un tirocinio di ricerca finanziato dalla Regione Calabria presso 
il Laboratorio Segnali e Immagini dell’Istituto di Scienza e Tecnologie dell’Informazione 
(ISTI) del Consiglio Nazionale delle Ricerche (CNR) di Pisa. Il tirocinio ha avuto per oggetto 
lo sviluppo di algoritmi per il trattamento di immagini iper/multi-spettrali per applicazioni nel 
campo del restauro virtuale di manoscritti antichi. 

È stato tutor di un tirocinante nell’ambito del progetto “Formazione & Innovazione per 
l'Occupazione” (FIxO) finanziato dal Ministero del Lavoro e della Previdenza Sociale nel 
2011. 

È stato docente per i seguenti corsi di specializzazione post-laurea: 

- Master in scienze computazionali e supercalcolo, organizzato Nec Italia s.r.l 
nell’ambito del progetto CESIC (Centro di Supercalcolo per l’Ingegneria 
Computazionale) nel 2007 

- Master Universitario di I livello in "Tecniche di Realtà Virtuale nel Processo di 
Sviluppo del Prodotto" organizzato dall’Università di Palermo nel 2010. 

- Corso di Specializzazione “SIMPASS - SIstemi e Materiali innovativi per la 
conservazione del Patrimonio Archeologico in Siti Sommersi” organizzato 
dall’Università della Calabria nel 2012. 

È stato docente unico di un corso aziendale su Autocad della durata di una settimana 
organizzato presso la Medcenter Container Terminal S.P.A. nel mese di luglio del 2006. 

È stato relatore per il corso “L’innovazione tecnologica nelle imprese del settore 
metalmeccanico” organizzato dall’Istituto Guglielmo Tagliacarne presso la Camera di 
Commercio di Cosenza il 06/12/2005. 

 

5. Responsabilità in progetti di ricerca 

Da Aprile 2014 è responsabile scientifico del Progetto PAC02L2-00040 “VISAS - 
Valorizzazione Integrata dei Siti Archeologici Subacquei” finanziato dal MIUR nell'ambito 
del bando PON-Startup a valere sui fondi del Piando d'Azione e Coesione. Il partenariato è 
composto da: Università della Calabria, CNR-IAMC, 3D Research s.r.l., Enviroconsult s.r.l. e 
Applicon s.r.l.. 

Da Settembre 2012 è responsabile dell’Unità di Ricerca del DIMEG nel progetto “ITACA - 
Innovative Tools for cultural heritage ArChiving and restorAtion”, presentato dalla TEA s.a.s. 
in partenariato con il CNR-ISTI di Pisa e l’Università della Calabria. Il progetto è finanziato 
dalla Regione Calabria sul bando PIA2010 nell’ambito del POR Calabria FESR 2007-2013. 

Da Novembre 2011 è responsabile scientifico del Laboratorio “Rilievo 3D - Computer Aided 
Design” istituito dal Consorzio Cultura & Innovazione S.C.R.L. nell’ambito del Progetto per 
l’infrastrutturazione ed il funzionamento del Polo di Innovazione sui Beni Culturali in 
Calabria, finanziato dalla Regione Calabria nell’ambito del POR Calabria – FESR 2007-2013. 



 4

Da Luglio 2011 è responsabile dell’Unità di Ricerca del DIMEG e responsabile dell’Obiettivo 
Realizzativo OR4 “Studio delle tecniche per la diagnostica, la pulitura e la conservazione dei 
beni sommersi” nel progetto COMAS “COnservazione programmata, in situ, di Manufatti 
Archeologici Sommersi” finanziato dal MIUR sulle risorse del PON Ricerca&Competività 
2007-2013. Il progetto è coordinato dall’Università della Calabria e vede la partecipazione di 
WASS s.p.a., Ageotec s.r.l., Syremont s.p.a., Istituto Superiore per la Conservazione ed il 
Restauro e Scuola Superiore S.Anna. 

Da Luglio 2011 è responsabile dell’Unità di Ricerca del DIMEG per il progetto IT@CHA 
“Tecnologie Italiane per applicazioni avanzate nei Beni Culturali” finanziato dal MIUR sulle 
risorse del PON Ricerca&Competività 2007-2013. Il progetto è coordinato dal Consorzio 
Cetma e vede la partecipazione di 15 partner fra aziende ed enti di ricerca. 

Da Settembre 2009 a Settembre 2011 è stato responsabile di Unità di Ricerca per l’Università 
della Calabria nel Progetto di Ricerca AMMIRA (Acquisizione Multispettrale, 
Miglioramento, Indicizzazione e Ricerca di artefatti artistici) presentato dalla TEA s.a.s. in 
partenariato con il CNR-ISTI di Pisa e l’Università della Calabria. Il progetto è stato 
finanziato sul POR Calabria 2007-2013. 

Da Febbraio 2008 a Febbraio 2009 è stato responsabile di Unità di Ricerca per l’Università 
della Calabria nel Progetto RESTARTS (REStoration Tools for ARTS) – Modulo B, 
presentato dalla TEA s.a.s. in partenariato con il CNR-ISTI di Pisa e l’Università della 
Calabria. Il progetto è stato finanziato sul POR Calabria 2000-2006. 

Da Febbraio 2007 a Febbraio 2009 è stato responsabile di Unità di Ricerca nel Progetto 
MIUR-PRIN2006 – PUODARSI “Product User-Oriented Development Based on Augmented 
Reality and interactive Simulation”. 

Da Febbraio 2007 a Giugno 2009 è stato responsabile scientifico dell’Obiettivo Realizzativo 
OR8 “Rappresentazione e Visualizzazione 3D dei Risultati” nel progetto CESIC (Centro di 
Supercalcolo per l’Ingegneria Computazionale) presentato da Nec Italia s.r.l. e finanziato dal 
MIUR. 

Da Dicembre 2005 a Settembre 2009 è stato responsabile scientifico dell’Obiettivo 
Realizzativo OR1 “Definizione di metodi, sistemi e strumenti per l’individuazione e il rilievo 
in situ dei beni archeologici sommersi” nell’ambito del progetto MESSIAH (MEtodologie, 
Strumenti e Servizi Innovativi per l’ArcHeologia Subacquea) finanziato dal MIUR e dalla 
Regione Calabria nell’ambito dell’Accordo di Programma Quadro per il Distretto Tecnologico 
dei Beni Culturali di Crotone. In tale progetto partecipa allo sviluppo delle linea di ricerca 
A.1.5 Sviluppo di tecniche per il rilievo 3D sottomarino e A.1.6 Sviluppo di un prototipo 
dimostrativo di uno scanner 3D subacqueo. 

 

6. Partecipazione in progetti di ricerca 

Da Luglio 2012 partecipa al progetto “FLEXPROD - sistemi di produzione flessibili ed eco-
efficienti per veicoli su gomma” finanziato nell’ambito dei Progetti di Innovazione Industriale 
(PII D.M. del 19 Marzo 2008, Tema B3 Sottotema B3.3) del Programma Industria 2015 del 
MISE. Nell’ambito del progetto si occupa della definizione di una metodologia per la 
progettazione di postazioni di lavoro basata su tecniche di Mixed Reality. 
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Da Dicembre 2005 a Dicembre 2007 ha partecipato al progetto LaBC (Laboratorio per il 
rilievo e la diagnostica per immagini dei beni culturali) finanziato dalla Regione Calabria 
nell’ambito dell’Accordo di Programma Quadro per il Distretto Tecnologico dei Beni 
Culturali di Crotone. 

Da Dicembre 2005 a Dicembre 2007 ha sviluppato la linea di ricerca “Visualizzazione 3D dei 
modelli di ottimizzazione/simulazione” nell’ambito del progetto LOGICA (Laboratorio 
tecnologico della LOGIstica in CAlabria) finanziato nell’ambito dell’Accordo di Programma 
Quadro per il Distretto Tecnologico della Logistica di Gioia Tauro. 

E’ stato responsabile scientifico delle seguenti convenzioni di ricerca con aziende private: 

- Elasis S.C.p.A. di Pomigliano d’Arco (NA), “Sviluppo di un tool dedicato alla 
modellazione di cablaggi in ambiente di Realtà Virtuale in un veicolo, per ottimizzare 
verifiche di Digital Mock-Up mediante l’ausilio di tecniche e tecnologie di Realtà 
Virtuale”, 01/09/2007 – 31/12/2007. 

- Rocco Designer s.r.l. di San Giorgio a Cremano (NA) - “Progettazione e assistenza nella 
realizzazione di un sistema di Realtà Virtuale”, 01/07/2007 – 31/07/2007. 

- Eurolab s.r.l. di San Severo (Foggia) - “Realizzazione di un sistema di visualizzazione 
stereoscopica”, 01/04/2007 – 30/06/2007. 

- Tea s.a.s. di Catanzaro, “Audit tecnologico per il progetto Restoration Tools for Arts”, 
16/03/2007 – 31/07/2007. 

- Italbanodica s.n.c. di Guardia Piemontese (CS), “Audit tecnologico e Ricerca tecnico-
scientifica a contratto per il progetto Studio di soluzioni innovative per persiane 
oscuranti”, 27/03/2007 – 27/03/2008. 

- Esperia s.r.l. di Paola (CS), “Audit tecnologico e Ricerca tecnico-scientifica a contratto 
per il progetto Strumenti e metodi innovativi per la gestione dei progetti nel settore 
ferroviario”, 05/04/2007 – 05/04/2008. 

- New Day u.r.l. di Pallagorio (KR), “Audit tecnologico e Ricerca tecnico-scientifica a 
contratto per il progetto Sviluppo di macchinari innovativi per la panificazione e 
pasticceria”, 29/05/2007 – 29/05/2008. 

Ha partecipato alla realizzazione delle seguenti convenzioni di ricerca con aziende private: 

- Nuovo Pignone S.p.A. di Firenze, “Sviluppo di un’applicazione dimostrativa di analisi 
ergonomiche e di manutenibilita in Realta Virtuale”, 26/7/2011 – 30/09/2011. 

- Elasis S.C.p.A. di Pomigliano d’Arco (NA), “Sviluppo di applicazioni di Realtà Virtuale 
per migliorare i task di analisi smontabilità, valutazione ergonomica degli interni 
autovettura e  vi-sualizzazione dati CAE (crash, CFD).”, 2/5/2003 – 31/12/2003. 

- Elasis S.C.p.A. di Pomigliano d’Arco (NA), “Realizzazione di un applicativo per la 
simulazione del processo di smontaggio delle componenti di un DMU di autoveicoli in 
ambiente virtuale”, 1/7/2004 – 31/12/2004. 

- Elasis S.C.p.A. di Pomigliano d’Arco (NA), “Sviluppo di un applicativo per la 
simulazione del processo di smontaggio e della realizzazione di cablaggi elettrici su 
Digital Mockup (DMU) di autoveicoli mediante tecniche di R.V.”, 8/4/2005 – 
31/12/2005. 
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7. Partecipazione in società Spin-Off 

Da Aprile 2014 partecipa al team Tech4Sea vincitore del bando della Regione Calabria  
“Creazione di iniziative imprenditoriali di spin-off da università e centri di ricerca e di 
microimprese innovative da parte di neo-laureati o dottori di ricerca” finanziato dal POR 
Calabria FESR 2007/2013 nell’ambito del Linea di intervento 1.1.4.1. 

Dal Luglio 2008 è socio fondatore e vice presidente della 3DResearch s.r.l. società Spin-Off 
dell’Università della Calabria a cui partecipano docenti e ricercatori del Dipartimento di 
Meccanica e del Dipartimento di Elettronica, Informatica e Sistemistica. 

 

8. Collaborazione con organismi di ricerca esteri 

Di seguito si riporta l’elenco delle collaborazioni con organismi di ricerca esteri, includendo i 
riferimenti alle pubblicazioni prodotte nell’ambito di tali collaborazioni. 

- VICOROB (COmputer VIsion and ROBotics Research Team, Institute of Informatics and 
Applications, Università di Girona (Spagna). 

- Fraunhofer Institute for Computer Graphics, Department of Industrial Application, 
Darmstadt (Germania)  

- Universidad Rey Juan Carlos, Department of Computer Science, Madrid (Spagna)  
- Institute of Information Theory and Automation (UTIA), Dept. of Image Processing,  

Prague (Repubblica Ceca)  
- Centre national de la recherche scientifique, Laboratoire des Sciences de l’Information et 

des Systèmes LSIS - UMR CNRS 6168, Marseille (Francia)  
- Ecole Nationale Supérieure d'Arts et Métiers – ENSAM, Aix En Provence (Francia)  
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9. Pubblicazioni scientifiche e indici bibliometrici personali 

Numero di pubblicazioni indicizzate su Scopus: 37 

h-index Scopus: 6 

Di seguito sono elencate le pubblicazioni scientifiche suddivise per categorie: 

N.14 Articoli su riviste internazionali censite ISI 

N.4 Articoli su riviste internazionali non censite ISI 

N.1 Capitolo di libro 

N.1 Brevetto Internazionale 

N.58 Articoli in atti di convegni internazionali 

N.2 Articoli su riviste nazionali 

N.7 Articoli in atti di convegni nazionali 

 

Articoli su riviste internazionali censite ISI 

[1] Gallo A., Muzzupappa M., Bruno F., 3D reconstruction of small sized objects from a sequence of multi-
focused images. Journal of Cultural Heritage, Vol. 15, N. 2, pp. 173 – 182, 2014. 

[2] Bianco G., Gallo A., Bruno F., Muzzupappa M., A comparative analysis between active and passive 
techniques for underwater 3D reconstruction of close-range objects. Sensors (Switzerland), Vol. 13, N.8, pp. 
11007-11031.  

[3] Bruno F., Angilica A., Cosco F.I., Muzzupappa M., Reliable behaviour simulation of product interface in 
Mixed Reality Engineering with Computers, Engineering with Computers, Vol. 29, N.3, pp. 375-387, 2013. 
(IF: 0.739) 

[4] Bianco, G., Bruno, F., Muzzupappa, M., Multispectral data cube acquisition of aligned images for document 
analysis by means of a filter-wheel camera provided with focus control, Journal of Cultural Heritage, Vol. 14, 
N.3, pp. 190-200, 2013. (IF: 1.079) 

[5] Barbieri L., Angilica A., Bruno F., Muzzupappa M., Mixed prototyping with configurable physical archetype 
for usability evaluation of product interfaces. Computers in Industry, Vol. 64 N. 3, pp. 310-323, 2013. 

[6] Cosco F.I., Garre C., Bruno F., Muzzupappa M., Otaduy M.A., Visuo-Haptic Mixed Reality with Unobstructed 
Tool-Hand Integration, IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics, Vol.19, N.1, pp. 159-
172, 2013. (IF: 2.215) 

[7] Muzzupappa M., Barbieri L., Bruno F., Integration of Topology Optimisation tools and knowledge 
management into the virtual product development process of automotive components, International Journal of 
Product Development, Vol.14 n.1-4, pp. 14-33, 2011. 

[8] Bruno F., Bianco G., Muzzupappa M., Barone S., Razionale A. V., Experimentation of structured light and 
stereo vision for underwater 3D reconstruction, ISPRS Journal of Photogrammetry and Remote Sensing, Vol. 
66, n. 4, July 2011, pp. 508-518. (IF: 2.184) 

[9] Bruno F., Muzzupappa M., Product interface design: A participatory approach based on virtual reality, 
International Journal of Human-Computer Studies, Vol. 68, n. 5, May 2010, pp. 254-269. (IF: 2.380) 

[10] Bruno F., Bruno S., De Sensi G., Luchi M.L., Mancuso S., Muzzupappa M., From 3D reconstruction to virtual 
reality: A complete methodology for digital archaeological exhibition, Journal of Cultural Heritage, Vol. 11, n. 
1, January-March 2010, Pages 42-49. (IF: 0.854) 

[11] Muzzupappa M., Barbieri L., Bruno F., Cugini U., Methodology and Tools to Support Knowledge 
Management in Topology Optimization.  Journal of Computing and Information Science in Engineering. Vol. 
10, n. 4, 2010. (IF:0.75) 
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[12] Bruno F., Caruso F., Kezhun L., Milite A., Muzzupappa M., Dynamic simulation of virtual prototypes in 
immersive environment. In International Journal of Advanced Manufacturing Technology, 2009, Vol. 43, n. 5-
6, pp. 620-630. (IF: 0.743) 

[13] Barbieri L., Bruno F., Caruso F., Muzzupappa M., Innovative integration techniques between Virtual Reality 
systems and CAx tools. In International Journal of Advanced Manufacturing Technology, 2008, Vol. 38, n. 11-
12, pp. 1085-1097. (IF: 0.743) 

[14] Bruno F., Caruso F., De Napoli L., Muzzupappa M., Visualization of Industrial Engineering Data in 
Augmented Reality. In Journal of Visualization, 2006, Vol. 9, n. 3, pp. 319-330. (IF: 0.943) 

 

Articoli su riviste internazionali non censite ISI 

[15] Gattuso C., Gattuso P., Bruno F., Marino Picciola R., Villella F., Scientific Methodology for Diagnosis and 
Restoration of the Church in the Complex of Serra San Bruno Charterhouse, Science and Technology for 
Cultural Heritage, Vol. 21, N.1-2, 2012, pp.89-104. 

[16] Console E., Tonazzini A., Bruno F., Attaching Semantics to Document Images Safeguards our Cultural 
Heritage. ERCIM NEWS, 2011,vol. 86, p. 19-21, ISSN: 0926-4981 

[17] Bordegoni M., Ferrise F., Ambrogio M., Caruso F., Bruno F., Data exchange and multi-layered architecture 
for a collaborative design process in virtual environments, In International Journal on Interactive Design and 
Manufacturing, 2010, Vol. 4, n. 2, pp. 137-148. 

[18] Bruno F., Luchi M. L., Muzzupappa M., Rizzuti S., A Virtual Reality Desktop Configuration For Free-Form 
Surface Sketching. In Anales de Ingegneria Grafica, 2003, Vol. 16, pp. 13-21. 

 

Capitoli di libro 

[19] Muzzupappa M., Bruno F., Mattanò R. M., Pina M., A new approach to participatory design: usability tests in 
virtual environment. In Research in Interactive Design. Vol. 1. Eds. Fischer, Xavier; Coutellier, Daniel Cap. X, 
New York, NY: SpringerVerlag. 2006. pp. 80-90. 

 

Brevetti Internazionali 

[20] Muzzupappa M., Bruno F., Pina M., Carlino E., HIGH FIDELITY CANOPY. Depositario: DETAMOBILI srl; 
CARLINO EDOARDO; MUZZUPAPPA MAURIZIO; PINA MARCO; BRUNO FABIO. Italia - Francia - 
Germania - Gran Bretagna A47C21/00; A47C21/04; A47C29/00; A47C21/00; A47C29/00, WO2009084064 
(A1) 2009. 

 

Articoli in atti di convegni internazionali 

[21] Barbieri L., Angilica A., Bruno F., Manfredi F., Mollo F., Muzzupappa M., User-centered design of a Virtual 
Museum system: a case study. In Proceedings of Joint Conference on Mechanical, Design Engineering & 
Advanced Manufacturing, Toulouse, France, June 18th–20th, 2014 

[22] Bruno F., Gallo A., De Filippo F., Muzzupappa M., Davidde B., Caputo P., 3D documentation and monitoring 
of the experimental cleaning operations in the underwater archaeological site of Baia (Italy). In Proceedings 
of Digital Heritage 2013, Marseille, October 28 – November 1 2013. 

[23] Muzzupappa M., Gallo A., Spadafora F., Manfredi F., Bruno F., La Marca A., 3D Reconstruction of an 
outdoor archaeological site through a multi-view stereo technique. In Proceedings of Digital Heritage 2013, 
Marseille, October 28 – November 1 2013. 

[24] De Filippo F., Gracias N., Garcia R., Ferrer J., Bruno F., Incremental underwater mapping in 6dof with stereo 
tracking, In Proceedings of Martech 2013 5th International Workshop on Marine Technology, Girona, Spain, 
October 9-11, 2013. 
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[25] Gallo A., Angilica A., Bianco G., De Filippo F., Muzzupappa M., Davidde B., Bruno F., 3D Reconstruction 
and virtual exploration of submerged structures: a case study in the underwater archaeological site of Baia 
(Italy). In: Proceedings of VAST2012 - International Symposium on Virtual Reality, Archaeology and Cultural 
Heritage, 19-21 November 2012, Brighton, UK. 

[26] Barbieri L., Angilica A., Bruno F., Muzzupappa M., An interactive tool for the participatory design of product 
interface, In Proceedings of the ASME 2012 International Design Engineering Technical Conferences & 
Computers and Information in Engineering Conference - IDETC/CIE 2012, August 12-15, 2012, Chicago, IL, 
USA 

[27] Gallo A., Bruno F., Muzzupappa M., La Russa M. F., Multi-view 3D reconstruction of small stone samples 
deteriorated by marine organisms, In Proceedings of 18th International Conference on Virtual Systems and 
Multimedia, Milan, Italy, 2-5 September 2012. 

[28] Bruno F., Angilica A., Cosco F.I., Barbieri L., Muzzupappa M., Comparing Different Visuo-Haptic 
Environments for Virtual Prototyping Applications, In Proceedings of ASME World Conference on Innovative 
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